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Willkommen zurück auf dem Landsitz von Doktor Lucky. 
Ihr seid hinterhältige Schurken. Jeder von euch will 
heimlich den  abscheulichen alten Mann töten. Doch nicht 
umsonst wird er „Doktor Lucky“ genannt! 

Ka
rt

en
sp

ie
l

ca
. 2

0 
m

in
.

2-
6 

Sp
ie

le
r 

ab
 1

4 
Ja

hr
en

ST
AY

 A
W

AY
!

Ar
t.

-N
r. 

56
25

ISB
N 

97
8-

3-
93

42
82

-6
6-

7

FI
N

D
 d

ie
 

LI
EB

E
 A

rt
.-

N
r. 

EE
40

10
ISB

N 
97

8-
3-

93
42

82
-6

3-
6

FI
N

D
 d

en
 

M
Ö

RD
ER

Ar
t.

-N
r. 

EE
40

20
ISB

N 
97

8-
3-

93
42

82
-6

4-
3

Ka
rt

en
sp

ie
l

15
-6

0 
m

in
.

4-
12

 S
pi

el
er

 
ab

 1
3 

Ja
hr

en

Su
ch

sp
ie

l 
ca

. 2
0 

m
in

.
2-

4 
Sp

ie
le

r 
ab

 1
0 

Ja
hr

en

Su
ch

sp
ie

l
ca

. 2
0 

m
in

.
2-

4 
Sp

ie
le

r 
ab

 1
0 

Ja
hr

en

Ihr seid Mitglieder eines Rettungsteams auf der neu auf-
getauchten Insel R’lyeh. Etwas Uraltes und Furchtbares 
will euch infizieren und von innen heraus zerstören.

Ein Suchspiel für 2 bis 4 findige Spieler mit 4 Herzen und 
32 Buchstaben? Wer aus den Buchstaben das Wort LIEBE 
bildet, findet die Erfüllung und gewinnt das Spiel.

Ein Suchspiel für 2 bis 4 findige Spieler mit 1 Leiche 
und 35 Buchstaben? Wer aus den Buchstaben das Wort 
MÖRDER bildet, löst den Fall und gewinnt das Spiel.
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Im antiken Griechenland wetteifern mächtige Stadt staaten 
auf vielfältige Weisen miteinander: Religion, Handel, Politik 
und sogar Krieg. Jede Stadt strebt nach der Vorherrschaft, 
alle im Namen ihrer Schutzgötter.

Willkommen im Herrenhaus von J. Robert Lucky, einem 
weitläufigen Anwesen voll mit ungewöhnlichen Waffen, 
ausgezeichneten Verstecken und feigen Mördern; Mördern 
wie du und ich.

In diesem Spiel hat keiner eine Farbe – aber alle spielen 
mit. Und wenn du merkst, welche Farbe die Nase vorne hat 
– schnapp sie dir. Wenn du im richtigen Moment zugreifst, 
hältst du den Sieg in der Hand.

Provincia Romana ist ein Strategie- und Stadt entwick-
lungs spiel. Könnt ihr eure Stadt gegen die kommenden 
Überfälle der Gallier wappnen?
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