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VORWORT ZUR
DEUTSCHEN AUSGHABE

Die Katharer haben die Fantasie der Kreativen schon
immer befligelt, aber das Spiel, das ihr gerade in den
Hinden haltet, hat die Geschichte dieser Sekte genutzt, um
ein ganz besonderes Erlebnis zu schaffen. Wir sind darum
froh und stolz, euch Montsegur 1244 auf Deutsch und dann
auch noch in dieser schénen Sonderedition prisentieren
zu koénnen. Wir haben ihr zusitzlich zur ohnehin schon
opulenten Ausstattung der italienischen Version weiteres
Spielmaterial beigelegt und selbstverstindlich haben wir
auch die bislang nur auf Italienisch verfugbaren Anhinge
ubersetzt und beigefiigt. So ist diese Ausgabe eine erwei-
terte Mischung aus dem englischen Original und der ita-
lienischen Edition. Wir wiinschen euch viel Spafl damit!
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[. KAPITEL

EINLEITUNG

Montsegur 1244 it ein Erzihlspiel, das von der Belagerung
Montsegurs in den Jahren 1243-1244 inspiriert wurde. Das
Schloss war die Heimétatt der Katharer, einer Gruppierung, die
einer auf dem frithen Chri§tentum fuflenden Religion anhing.
Als die Burg aufgegeben wurde, §tellte man die Uberlebenden
vor die Wahl, entweder ihrem Glauben abzuschworen oder auf
dem Scheiterhaufen verbrannt zu werden. Mehr als 200 wihlten
den Tod, darunter mehr als 20, die wihrend der letzten beiden
Wochen der Belagerung konvertierten.

Wir wissen dies so genau, weil die Inquisition ausfiihrliche
Aussagen der Uberlebenden niedergeschrieben hat. Wir kennen
die Namen vieler der Katharer; wir wissen, wer ihre Familien
waren und wir kennen ihre Berufe. Aber wir wissen nicht, was
sie zu ihrem Handeln veranlasste.

Deine Aufgabe

Zusammen mit den anderen Spielern besteht deine Aufgabe
darin, eine Geschichte dariiber zu erzihlen, wer die Katharer
waren und warum so viele den Tod wihlten, §tatt ihrem Glauben
abzuschworen.

Du ibernimmét die Rolle eines der belagerten Katharer.
Durch dein Spiel wir§t du das Schicksal dieser Person bestim-
men. Am Ende des Spiels mus§t du die Wahl zwischen drei
Moglichkeiten treffen:

¢ Im Angesicht der Inquisition deinem Glauben
abschworen

¢ Aufdem Scheiterhaufen brennen

¢ In die Nacht entschwinden

Mindestens einer von euch muss fiir seinen Charakter den
Scheiterhaufen wihlen. Hochstens einer darf in die Nacht flie-
hen. Die Tragodie it also unausweichlich.

Anders als die meisten Rollenspiele gibt es bei Montsegur 1244
keinen Spielleiter. Alle Spieler schaffen zusammen eine
Geschichte, die innerhalb der Rahmenbedingungen des Spiels
geformt wird. Die Ereignisse der geschaffenen Geschichte wer-
den nicht mit Wiirfelproben abgehandelt. Aber keine Sorge,
wenn das fiir dich ungewohnt i§t. Das Spiel wurde so entwickelt,
dass es leicht zu spielen it. Sobald die Spielmaterialien vorbe-
reitet sind, kannst du es direkt aus dem Buch und so oft wie du
mochtest spielen.
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Uberblick iiber das Buch

Das zweite Kapitel beschreibt die Regeln und Abliufe des
Spiels. Lies diesen Text beim ersten Spielen vor, damit alle die
Regeln kennenlernen.

Das dritte Kapitel enthilt die Rahmengeschichte der
Tragodie. Mithilfe von kurzen Erzihltexten und Anweisungen
entfaltet sich die grofle Geschichte und riickt das Drama in
den Fokus. Du und die anderen Spieler wechseln sich damit ab,
diese Texte wihrend des Spiels vorzulesen.

Das vierte Kapitel §tellt die Charaktere, die Szenenkarten
und die Handlungskarten vor. Im fiinften Kapitel finden sich
die Hintergrundbdgen, die im Spiel Verwendung finden.

Das sechste Kapitel gibt hilfreiche Tipps zum Spielen und im
siebten Kapitel findest du Antworten auf Fragen, die wihrend
des Spiels aufkommen kénnen.

Im achten Kapitel werden die im Spiel verwendeten Begriffe
erldutert. Dieses Kapitel fungiert auch als Index.

Anhang I berichtet detaillierter Gber die historischen Vor-
ginge rund um die Katharer und schildert die Zu$tinde im Jahr
1244. Abschliefend gibt euch Anhang II noch einige Tipps fiir
das Spiel und Antworten auf hiufig gestellte Fragen an die
Hand.



BERNARD

Erwachsener Mann.
Bernard de Saint-Martin
ist einer von
Pierre Rogers Rittern.
Von der Inquisition in
Abwesenheit zum Tode
verurteilt,

+ Warum kannst nur du dein Pferd reiten?
+ Was hat die Inquisition dir genommen!?
+ An wen denkst du, wenn du Arsende beiliegst!
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BERTRAND

Alter Mann. Perfekt.
Bertrand Marty ist der
geistige Anflhrer der
Glaubigen.
Friitherer Viehhirte.

HINTERGRUNDBOGEN: DER GLAUBE,
Die PERFEKTEN UND CONSOLAMENTUM.

+ Was macht dich zu einem so aufrichtigen und
inspirierten Redner?

+ Wann zweifelst du an deinem Glauben?
+ Wie hast du den Fall der Stadt Béziers uberlebt!




DER SCHATZ
DER KATHARER
DER WELTLICHE REICHTUM

DER GLAUBIGEN

,Gold, Silber und groBe Mengen
Geld.”

In Montsegur verbirgt sich ein von
findigen Leuten Gber Jahrzehnte ﬁ
hinweg angehduftes Vermogen. Keine
unermesslichen Reichtimer, aber
genug, um eine Armee anzuheuern.
Fallt das Geld den Kreuzziiglern in
die Hande! Wird man davon Séldner
anheuern! Oder schmuggelt man es zu
den gldubigen Briidern und Schwestern
in der Lombardei!
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ARMAND DE VICHIER
TEMPELRITTER

lch bin auf Anweisung des
Grofimeisters hier. Es geht um eine
Sache duBerster Wichtigkeit.”

Ein Tempelritter schleicht sich durch
die Feindeslinien und trifft sich
heimlich mit den Katharern. Werden
Tempelritter herbeieilen, um auf Seiten
Montsegurs zu streiten? Oder geht es
um den Gral?
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